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Stat sa prvym hra¢om, ktory dokonéi 3 =0 |« Zoznamte sa s obsahom hry na karte PREHLAD.
misie a bude ovladat svoje hlavné mesto. -~

Nejde tu o svetovu nadvladu. Skor, nez
zacnete hrat, prejdite si misie.

Rozlozte herny plan a vSetky sucasti podla
obrazku na karte CVICENIE,

Kazdy hra¢ hodi kockou. Ten, komu padne
najvyssie Cislo, si vyberie farbu. Hraci si potom
volia zostavajuce farby v zostupnom poradi
hodov.
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Vyhravate, ak dokoncite 3 misie a na konci tahu ovladate svoje
hlavne mesto.
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Stat sa prvym hracom ktory dokonm 3 misiea
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Rozmiestnenie miest:

Vylosujte nahodne 15 kariet uzemi a polozte JEdﬂO mesto do

kazdého uzemia. Vsetky karty znovu zamiesaijte.

Razmlestneme misii:
Zamiesajte vsetky misie a polozte nahc}dne 4 malé a 4 velke-
licom na herny plan. ZvySné 4 misie vratte do Skatule.

Rozmiestnenie odmien:
Zamiesajte vsetky zetony odm:en Umiestnite malé odmeny

licom nahor po jednej na malé misie. Umiestnite velke b
I rudiciek, Nakoniec bude zabratych vsetkych 42 uzemi (NiEktﬂH?f;_::Q';_:-if;_?;__f'_'__-' |
| hrac: mazu mat wac uzeml nez lnl') - 1

mdmeny Ifcom nahor po jednej na velké misie.

Spoclta jte jednotky
Specntajte pmcratocne Jednotky podla p::-ctu hracov.

zacinajuceho hraca.,
. +Prvyadruhy hrac zacinaju bez kariet.
| - Treti a Stvrty hrac zacinaju s jednou kartou.
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« Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruéi¢iek od |

- Piaty hrac zacina s dvoma kartami.

Posrlnenle uzemr
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na karte

Zoznamte materlalml pop|sanym|

PREHLAD.

Zoznamte sa s pravidlami na karte ZAKLADNY VYCVIK.
Ked budete hrat ZAKLADNY VYCVIK, hra bude lahsia.
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Rozmiestname hlavnych mlest. .. .
- Kazdy hrac hodi kockou. Ten, kto hf}dl najvy'E.Sie e::ls.la si zaberle:-j{}-.j-;;;}--- |

prvé Uzemie tym, Zze vezme svoje hlavné mesto a Jednu z .
~ potiato¢nych jednotiek a umiestni ich do prazdneha uzemia. |

- Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Dalsi hra¢ tiez |

umiestni hlavné mesto a jednatku da prazdnehra uzemla a-?;f?@_'-?ii_?fjfij .

vyhla5| hra za smje a tak dalej
Az bude prw hrac zase na rade, umlestm p@r:iawcnu Jedn-z:_;tku;;j-_*-;;_-___;-.;_r
do prazdneho tzemia a hra pokracuje v smere had:n@;ﬁ_._j}i jch |
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~ Dalsi hra¢ pc:snm uzemie umiestnemm pﬂc:atame; Jedncrtkyf;{;.-'§;-ﬁ?_j;-ff; |
. do svojho uzemia. Posiliovanie pokracuje v smere hodinovych |
ruciciek, kym véetc:l hrac1 neumlestma sw:ue pﬂctatgcne:.';_f:_'..:*-:-.-_
Jednotky |

Na zacuatku kazdehc tahu naverbu;ete noveé
Jednotky (pozrlte JE&N@TW{)
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Potom zautocite na nepriatela (pozrite LT OK

F

Po dokonceni utoku si vezmite 1 misiu a prislusnu
odmenu pokial na nu mate narok (pozrite MISIE).
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Presunte svoje jednotky a vezmite si kartu, pokial

4 na nu mate narok (pozrite UKONCENIE TAHU).

Vyhravate, ak dokoncite 3 misie a na konci tahu
ovladate svoje hlavné mesto.
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PREHLAD

STRANA 1

AL IR ———_—_—

. herny plan ¢ 7 kouek bahcek 42 karlet |

. 5 suborov farebnych jednotlek 15 mlest

s - 5 hlaVﬂYCh miest - Ilst S dlelml.
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_ Mesta je mozné umiestnit na herny
_ plan do réznych uzemi. Ked ovladate
_ teritérium  obsahujice  mesto,
_ ovladate aj dané mesto. Pocet miest
_ pod vasou nadvlddou sa pri
verbovani jednotiek pripocita k
 poctu obsadenych Uzemi a mesta su
_ tieZ dolezité pre splnenie niektorych
misii.

Kazdy hrac umiestni jE"an
hlavné mesto do jedného zo
svojich Uzemi. Hlavné mestd
nemaju  Ziadny  vojensky .
vyznam, ale je délezité si ich
udrzat. Hlavné mesta nie je
mozne v priebehu hry presuvat.

HLAVNE MESTA




PREHLAD

STRANA 2

R 1 1N [

jE D N OT KY Kocky sa pouzivaju pri utoku a
Kazdy hrac bude velit jednotk

i

/ predstavuju dve rozne Sipky — mensia
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Skaa p_redstavuje 1 jednotku, vacsia Sipka predsta-

Obranné | Bonusovd | Bonusovd
E | kocky | Utodnd obrannd
. kocka kocka

vuje 3 jednotky.
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malé Sipky (po 1 jednotke) a 1 velku

na sebe nazov a obrazok Uzemia a 1

23

| jednotiek | | @lebo2hviexdicly.
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Pre kazdé Uzemie na hernom pléne
Zeleny hrdac md vo Vychodnom USA 2 EXEStUJeJedna kartaKazdakartama
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e R
ednﬁtiek ktoré
Pocet e st¢tom nasledujuicich CISE‘ s -~

naverbuete UZEMIAAMESTA

| otz st ko w‘adat? S

vydeleny tromi
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Spocitajte Uzemia a mesta, ktoré ovladate

pocet vydelte tromi (zvy$ok neberte do
uvahy). Ak je toto ¢islo mentie nez 3
zaokruhlite ho na 3. Naverbujte prislusny
pocet jednotiek a polozte si ich pred seba.
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Ked ovladnete vsetky uzemia vo svetadiele, ziskate nad
svetadielom nadvladu. Pocet naverbovanych jednotiek je
uvedeny v tabulke vedla svetadielu. Naverbujte tieto
jednotky a pridajte na kdpku pred sebou.
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Ak oviddnete Afriku, ziskate 3
bonusoveé jednotky.
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;‘ﬂ 51::651‘ '"13 deiené 3 1& 4 Ze[eny hm'c teda naverbuje 4

,:,Jednmrek vsak mkdy neklesne p@d 3 takze mo d‘
hmc naverbu;e 3

| _ﬁaverbwanych ? uzemr a mr&sr naverbu;e Eerveny
hmé tfez 2 Jedmtky za wladn ut:e Aus traffe

frez“' 8 jednatfek za avfadnut;e tych t@ dmch
svet mdfelw (. 5 za Eumpu a 3 za Afffkﬂ)
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erveny hrd¢ ma na saciatku tahu 3 karty celkom

Ako ziskat karty je vysvetlene na karte @

Ukonécenie tahu. 50 4 hviezdickami. Premeni v3etky 3 karty zd '
. , _ ? . jednotiek.

Na kazdej karte su 1 alebo 2 hviezdicky. Ak mate | ummesmmm

karty s 2 a viac hviezdickami, mozete sa

cozhodnut za vietky alebo niektoré z nich
naverbovat jednotky. Pocet hviezdi¢iek urcuje,
olko jednotiek mozete ziskat. Za jednotky
mozete premenit 2 az 10 hviezdiciek. V tabulke
na hernom plane je uvedeng, kolko jednotiek
 ziskate za supravu kariet. Pridajte tieto jednotky

na kopku pred seboul.
ri verbovani jednotiek nezalezi na Uzemi na

kartach.
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- Az dokoncite utoky, pozrite sa na misie, ktoré
. su polozené na hernom plane licom nahor.
Ak ste pocas tahu niektora z nich splnili,
mozete odlozit jednu svoju kartu a vziat si
tuto misiu a polozit ju pred seba. Nekladte na
herny plan novu misiu. Postupom hry bude k
dispozicii stale mensi pocet misii.
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MISIA

STRANA 1

Ak mate pocas tahu narok na viac misii,
vyberte si jednu — hrac moéze v jednom tahu
ziskat len jednu misiu.

Hned ako jednu misiu ziskate, uz vam ju nikto
nemoze vziat, ak nebudete zlikvidovany. Ked'
zlikvidujete iného hraca, vezmete si jeho karty
a misie.
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8 miest. Mézu - 1hlavne mesto
byt kdekolvek | nepria te:l a.
nahernom —1  Nemusite
ovlddat svoje

vlastné hlavneé
mesto.
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MISIA

STRANA 2

Vo verzii Velitelstvo pri splneni misie ziskate tiez odmenu, ktord Je na 'néj
umiestnena. Ak nie je uvedené inak, polozte si odmenu pred seba ako
‘pripomienku.

(Velitelstvo)

T e

Ked zhkwdwete meho hraca, nedostanete jeho odmeny. Budu zlikvidované spotu S
nim.
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Ak ste v danom tahu dobyli aspoﬁ jedno nepriatelské uzemie,
dostanete jednu kartu. Vezmite si ju zhora balicka a pridajte ju
k ostatnym svojim kartam. Nezalezi na tom, i ste dobyli jedno
alebo 40 uzemi, kartu dostanete len jednu.

Ak ziskate misiu, v rovnakom tahu si nemozete zaroven
vziat kartu.

Ak uz v balicku nie su ziadne karty, zamiesajte odkladaciu
kOpku a vytvorte novy balicek
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